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REGLAMENTO

MUNDIAL DE ESTUDIANTES DE
ADMINISTRACION 2026

Art.1 - Objetivo de la Competencia: Crear una Startup escalable con
potencial de expansion regional en el MERCOSUR. La propuesta debera ser
completamente desarrollada utilizando herramientas profesionales de
gestion.

Art. 2 - Podran participar todas aquellas universidades nacionales que hayan
firmado el Convenio Marco y/o Convenio Particular con el Colegio de
Licenciados de Administracion de Mendoza (CLAM). En el caso de
universidades internacionales, podran participar todas aquellas que hayan
manifestado al CLAM formal y fehacientemente sus intenciones de
participar.

Art. 3 - La presentacion de la Competencia sera el dia 24/08/2026, y su
desarrollo sera desde el 01/09/2026 hasta el 05/11/2026.

Art. 3.1 - Las universidades podran presentar sus equipos hasta el final de la
ETAPA 1, el dia 02/10/2026 a las 23:59 horas (GMT -3).

Art. 4 - La Competencia consta de 3 etapas: competencia interna
universitaria (ETAPA 1), desafio internacional (ETAPA 2), y defensa final
(ETAPA 3).

Art. 4.1 - MODALIDAD: Las Etapas 1y 2, podran desarrollarse tanto en forma
presencial o virtual. En cambio, la Etapa 3 (la Defensa Final) esta definida
como presencial en Mendoza, en el marco del CONAMERCO 2026.

Art. 5 - ETAPA 1: COMPETENCIA INTERNA UNIVERSITARIA
Esta etapa se desarrollara entre los dias 01/09/2026 y 02/10/2026.




DE ESTUDIANTES pg

< > DE ESTUDIANTES pg
ADMINISTRACIGY
.‘— MENDOZA ._..

COLEGIO PROFESIONAL ) S STrACE
DE LICENCIADOS EN ADMINISTRACION
DE MENDOZA ARGENTINA

Art. 6 - SELECCION UNIVERSITARIA DE ADMINISTRACION

Cada grupo de estudiantes conformado, se denominara en la Etapa 1 como
EQUIPO.

Art. 6.1 - Objetivo

Seleccionar al mejor equipo que representara a cada universidad en la Copa
del Mundo de Estudiantes de Administracion durante el CONAMERCO 2026.

Art. 6.2 - Participantes
Podran participar exclusivamente:

e Estudiantes regulares de la carrera de:

Administracion
Administracion de Empresas,
Administracion de Negocios,
Comercializacion o Marketing,
Administracion Financiera,
Administracion Pablica,
Direccion de Empresas,

. Ciencias Gerenciales,
Administracion Municipal,
Administracion Ambiental,

. Administracion de la Salud,

Administracion Hotelera y Gastronomica,

.y todos los restantes titulos de Licenciados en
Administracion en sus distintas especialidades.
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Art. 6.3 - También podran participar en los equipos estudiantes de carreras
afines autorizadas por cada universidad.

Art. 6.4 - Cada equipo debera estar dirigido por un entrenador (CAPITAN), el
cual debe ser un docente de la misma universidad a la que pertenecen los
estudiantes del equipo, con titulo profesional de:
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e Licenciado en Administracion
e Profesional de carreras afines

Art. 6.5 - Cada Universidad; provincial, nacional o internacional podra
presentar solo un equipo para poder participar y competir en la ETAPA
2. Este sera quien haya sido designado CAMPEON de la ETAPA 1 por
parte de cada universidad participante.

Art. 6.6 - Aquellas universidades que tengan la participacion de mas de
una facultad podran presentar un equipo por cada facultad si el
proceso de seleccidn interno en la facultad o instituto universitario ha
sido independiente de las otras unidades académicas.

Art. 6.7 - Formacion de Equipos

Cada equipo debera estar integrado por 5 estudiantes, de la misma carrera o
distintas dentro de la rama de la administracion, los cuales deberan ocupar
los siguientes roles:

1 especialista en Marketing

1 especialista en Redes Sociales

1 especialista en Recursos Humanos

1 especialista en Logistica

1 especialista en Procesos Organizacionales

Ademas, cada equipo debera contar con:

o 1 capitan (Docente graduado de las ciencias de
administracion)

Total: 6 integrantes.

Art. 7 - ETAPA 1: COMPETENCIA INTERNA UNIVERSITARIA
Todos los equipos recibiran el mismo desafio:
“Crear una Startup innovadora con potencial de crecimiento internacional.”

La Startup debera resolver un problema real.
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Art. 7.1 - Conformacion Jurado / Comité Evaluador

Cada universidad participante, conformara un Jurado o Comité Evaluador
para la Etapa 1, el cual tendra por objeto hacer cumplir los plazos de
entrega, asi como de revisar, evaluar y designar un Unico equipo ganador por
universidad.

Art. 7.2 - El Colegio de Licenciados de Administracion de Mendoza (CLAM),
designara un Veedor de todo el proceso, al cual debera atender cualquier
consulta por parte de cada Jurado o Comité Evaluador de las universidades
participantes, y también velar por el normal desarrollo del proceso de
seleccion de equipos durante la Etapa 1. El responsable de ocupar esta
funcidn, sera comunicado oportunamente por el CLAM a las universidades
participantes.

Art. 7.3 - Cronograma Etapa 1

Durante la Etapa 1, cada equipo debera presentar al Jurado / Comité
Evaluador, un Entregable por semana, totalizando 4 al finalizar la misma. A
los efectos de cumplir con la designacion del equipo ganador, éstos
Entregables podran solicitarse en plazos mas cortos por parte de cada
universidad.

Art. 7.3.1 - Semana 1
Ideaciéon y Modelo de Negocio
Entregable 1:

e Nombre de la empresa

e Identidad de marca

e Problema que resuelve

e Propuesta de valor

e Canvas completo

e Segmentacion de clientes
e Analisis de mercado

e Competencia
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Puntaje maximo: 100 puntos

Art. 7.3.2 - Semana 2
Disefio Organizacional
Entregable 2:

e Organigrama

e Manual de funciones

e Estructura de puestos

e Cultura organizacional

e Valores

e Plan de Recursos Humanos
Estrategia de liderazgo

Puntaje maximo: 100 puntos

Art. 7.3.3 - Semana 3
Operaciones y Logistica
Entregable 3:

e Mapa de procesos

e Flujograma

e Cadena de abastecimiento

¢ Plan logistico

¢ Indicadores de gestion (KPlIs)
e Matriz FODA

Puntaje maximo: 100 puntos

Art. 7.3.4 - Semana 4
Marketing y Comercializacion

Entregables:
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e Perfil de Instagram
e Perfil de LinkedIn

e Calendario de contenidos
e Campana de lanzamiento

e Pagina web o tienda digital
e Estrategia de ventas

Puntaje maximo: 100 puntos

Art. 7.4 - FINAL UNIVERSITARIA
Cada equipo dispondra de:

¢ 15 minutos de presentacion
e 10 minutos de preguntas

Puntaje maximo: 200 puntos

Art. 7.5 - SISTEMA DE PUNTAJE
e Semanas 1 a 4: 400 Puntos

e Presentacion final - Instancia de Preguntas vy
Respuestas: 200 puntos

e TOTAL: 600 puntos

El equipo al que el Comité Evaluador le otorgue el mayor puntaje,
sera proclamado como GANADOR vy representara oficialmente a su
universidad en el Mundial de Estudiantes de Administracion.

Art. 8 - ETAPA 2: DESAFIO INTERNACIONAL

Se llevara a cabo entre el 01/10/2026 y el 28/10/2026.

Objetivo: Crear una Startup escalable con potencial de expansion
regional en el MERCOSUR. La propuesta debera ser completamente
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desarrollada utilizando herramientas profesionales de gestion.

Art. 8.1 - Cada equipo de estudiantes conformado, se denominara en la
Etapa 2 como SELECCION.

Art. 8.2 - Instructivo Oficial para las Selecciones

Las selecciones clasificadas recibiran un instructivo dentro de las 48
horas posteriores a haber sido proclamadas ganadoras por cada
universidad. Tendran 28 dias (4 semanas) para preparar el proyecto que
defenderan en Mendoza, Argentina.

Art. 8.3 - ENTREGABLES OBLIGATORIOS

Al finalizar las 4 semanas, cada seleccion debera presentar los Entregables
detallados a continuacion:

1. Modelo de Negocios

Canvas completo
Propuesta de valor
Segmentacion de mercado
Estrategia comercial

2. ldentidad Empresarial
e Nombre
e Logo
e Slogan
e Manual basico de marca

3. Marketing Digital
Crear:

e Instagram

e LinkedIn

e Facebook

Minimo:
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e 12 publicaciones
e 4reels
e 4 historias destacadas

4. Comercio Electronico
Crear:
e Pagina web o Tienda digital

Debe incluir:
e Productos o servicios
e Contacto
e Descripcion comercial
e Proceso de compra

5. 0Organizacion Empresarial
Desarrollar:
e Organigrama
e Estructura organizacional
e Manual de funciones
e Plan de crecimiento

6. Recursos Humanos
Desarrollar:

¢ Dotacion inicial

¢ Plan de contratacion

¢ Politica de capacitacion

e Evaluacion de desempeno

7. Procesos

Presentar:
e Flujograma general
e (Cadena de valor
e KPIs (indicadores)

8. Logistica
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Presentar:
e Cadena de abastecimiento
e Distribucion
e Gestidn de inventarios
¢ Plan de expansion regional

9. Finanzas
Presentar:

e Inversion inicial
Costos
Punto de equilibrio
Flujo de fondos
Proyeccioén a 3 anos

10. Impacto Social
Presentar:
e Impacto economico
e Impacto ambiental
e Impacto social

Art. 8.4 - Idioma de las Presentaciones

Dado que se habilita la participacion internacional, los entregables deben
presentarse en idioma ESPANOL. En caso de que el equipo no use el idioma
espanol, podra presentarlo, ademas de en idioma espainol, en el idioma de
habla de origen.

Art. 9 - ETAPA 3: DEFENSA FINAL
Se llevara a cabo el dia 05/11/2026, en el marco del Cierre del
CONAMERCO 2026. Cada seleccion dispondra de:

e 15 minutos de exposicion oral

e 10 minutos de preguntas

e 5 minutos de deliberacion

e Total por equipo: 30 minutos
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Art. 9.1 - CONFORMACION DEL JURADO
Para definir a los equipos ganadores, se conformara un Jurado
Internacional integrado por:
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¢ 10 profesionales de distintos paises

e 2 especialistas en Administracion

e 2 empresarios

e 2 consultores

e 2 académicos

e 2 profesionales matriculados al CLAM

e 2 autoridades de OLA
e 2 AUTORIDADES DEL CLAM
e 5 autoridades de Colegios de Administracion asistentes

e 2 representantes de cada universidad participante (No
podran votar por selecciones de su propia universidad)

Art. 9.2 - Publico
Cada participante acreditado del congreso tendra la posibilidad de votar

via QR.

Art. 10 - CRITERIOS DE EVALUACION

A los efectos de evaluar y elegir a la seleccion ganadora, tanto el Jurado
Internacional como el Publico, deberan votar teniendo en cuenta los
siguientes aspectos de la Startup presentada, con la ponderacion indicada
a continuacion:

Criterio Puntos
Innovacion 20
Viabilidad econdémica 20
Estrategia comercial 15

Marketing Digital 15
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Recursos Humanos 10
Logistica 10
Procesos 5
Presentacion Oral 5
Total 100

Art. 11 - Cada miembro del Jurado Internacional debera completar una
planilla de evaluacion individual, puntuando a cada seleccion conforme a la
ponderacion establecida en el Art. 10, previo a la emision de su voto
conforme al Art. 12. Dicha planilla quedara como respaldo documental del
proceso evaluativo y podra ser requerida en el marco de una apelacion
conforme al Art. 22.

Art. 11.1 - La planilla de evaluacion es una herramienta de apoyo a la
decision del Jurado y no reemplaza al sistema de votos establecido en el
Art. 10, que es el mecanismo valido y definitivo para determinar el orden de
mérito de las selecciones.

Art. 12 - SISTEMA DE VOTACION

Cada miembro del Jurado Internacional podra votar hasta un maximo de 3
selecciones, con la siguiente asignacion de votos:

e 5 votos a la seleccion elegida en primer lugar,

e 3 votos a la seleccion elegida en segundo lugar, y

e 1 voto a la seleccion elegida en tercer lugar.

De la misma manera, el publico sélo podra elegir a una seleccion, a la
cual le dara un voto. Del total de la asignacion de votos de las selecciones
elegidas por el publico mediante QR, se sumara a los votos del Jurado
Internacional un total de 30, distribuidos de la siguiente forma:

e 15 votos a la seleccidn elegida en primer lugar,
e 10 votos a la seleccion elegida en segundo lugar, y
e 5 votos a la seleccion elegida en tercer lugar.

Art. 13 - RESULTADO FINAL
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Una vez realizada la votacion bajo los criterios del Art. 10, se procedera al
conteo de los votos, resultando CAMPEON la seleccion que obtenga mas
votos, SUBCAMPEON la que obtenga mas votos después del equipo campeon,
y TERCER PUESTO la seleccion que obtenga mas votos después del campeodn
y subcampeodn, en ese orden, consagrandose:

1° PUESTO - ORO: Campedn Mundial de Administracion
2° PUESTO - PLATA: Subcampeén Mundial de Administracion
3° PUESTO - BRONCE: Tercer Puesto Mundial de Administracion

Art. 14 - Criterio de Desempate

En caso de producirse un empate en alguna de las posiciones, se hara una
segunda ronda de votacion, en la que solo votaran un Jurado Colegiado
compuesto por:

e 2 autoridades de OLA

e 2 autoridades CLAM
e 5 autoridades de Colegios de Administracion asistentes

En caso de persistir el empate, se procedera a una tercera instancia de
desempate, que se decidira por la seleccion mas votada por QR por parte
del publico.

El mismo criterio aplica en el caso de empates multiples: se desempatara
en segunda instancia por Jurado Colegiado; y en caso de persistir el
empate, se procedera a la tercera instancia en donde las selecciones mas
votadas por QR por el publico definiran el ranking final.

Art. 15 - Menciones especiales

Se daran menciones especiales a las selecciones no ganadoras que a
consideracion del Jurado presenten:

e Mejor Estrategia Comercial
e Mejor Startup
e Mejor Marketing Digital
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Mejor Gestion de Personas
Mejor Logistica

[ J
[ J
e Mejor Diseno Organizacional
e Mejor Presentacion

Art. 16 - CEREMONIA DE PREMIACION
Se llevara a cabo el 05/11/2026, durante el acto de clausura del
CONAMERCO 2026.

Art. 17 - PREMIOS

Las selecciones ganadoras tendran derecho a los siguientes premios:

La seleccion Campeona recibira:

e Copa Mundial de Estudiantes de Administracion

e Medallas para todos los integrantes
e Certificado Internacional de Campeon del Mundial de Administracion

e (*) Premios de los sponsors, a definir por el CLAM

La seleccion Subcampeona recibira:
e Medallas para todos los integrantes

e Certificado Internacional de Subcampedn del Mundial de
Administracion

e (*) Premios de los sponsors, a definir por el CLAM

La seleccion que obtenga el Tercer Puesto recibira:
e Medallas para todos los integrantes

e C(Certificado Internacional de Tercer Puesto del Mundial de
Administracion

COLEGIO PROFESIONAL 7
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e (*) Premios de los sponsors, a definir por el CLAM

Todos los equipos recibiran un certificado de participacion al finalizar el
Mundial.

REGIMEN DISCIPLINARIO

Art. 18 - CAUSALES DE DESCALIFICACION

Las conductas que constituyen causales de descalificacion —incluyendo,
entre otras, el plagio, el incumplimiento de plazos y la conducta indebida—
se encuentran tipificadas como faltas disciplinarias en el Art. 20, y su
sancion, que podra incluir la descalificacion total o parcial de la
Competencia, se determinara conforme al procedimiento y a la escala de
gravedad establecidos en el Art. 21.1.

Art. 19 - Ante cualquier duda o inconveniente que tenga cada seleccion de
estudiantes o su capitan, primero dirigirse al VEEDOR del CLAM si la decision
corresponde a la ETAPA 1, y al Comité Organizador del CONAMERCO 2026, si
la decisidon corresponde a la ETAPA 2 o DEFENSA FINAL.

Art. 20 - Constituyen FALTAS DISCIPLINARIAS, entre otras:

a. El plagio total o parcial de ideas, marcas, contenidos o materiales de
terceros sin la debida atribucion.

b. La presentacion de informacion falsa, adulterada o enganosa en
cualquiera de los entregables.

c. El incumplimiento reiterado de los plazos de entrega establecidos en
el cronograma de cada etapa.

d. Conductas de falta de respeto, discriminacion, acoso o trato indebido
hacia otros participantes, jurados, veedores o autoridades del CLAM, OLA o
de las universidades intervinientes.

e. La incorporacion, sustitucion o baja de integrantes del equipo o

seleccion sin la comunicacidon y autorizacion previa del Veedor del CLAM
(Etapa 1), o el Comité Organizador del CONAMERCO 2026 (en la Etapa 2 y la
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Defensa Final), asi como la participacion de personas que no cumplan los
requisitos establecidos en el Art. 6.2, 6.3y 6.4.

f. Cualquier intento de manipular, presionar o condicionar indebidamente
al Jurado o al Comité Evaluador.

g. El uso indebido, no autorizado o difamatorio de la marca, el logo o el
nombre "Mundial de Estudiantes de Administracion”, el CLAM, la OLA o de las
universidades participantes.

Art. 21 - Ante la comision de una falta, el Veedor designado por el CLAM (en
la Etapa 1) o el Comité Organizador del CONAMERCO 2026 (en la Etapa 2y la
Defensa Final) labrara un informe con los hechos vy pruebas
correspondientes, y dara traslado al equipo o seleccion involucrada para que
ejerza su descargo dentro de las 48 horas de notificado.

Art. 21.1 - Evaluado el descargo, la sancion aplicable podra consistir, segun
la gravedad de la falta, en:

a. Apercibimiento.
b. Pérdida parcial de puntaje en el entregable o instancia afectada.
c. Descalificacion de la instancia correspondiente.

d. Descalificacion total de la Competencia, con pérdida de todo derecho a
premios, menciones y certificados.

Art. 21.2 - La decision sancionatoria sera comunicada por escrito al equipo
o seleccion y a la universidad a la que pertenece, indicando los fundamentos
de la medida.

Art. 22 - REGIMEN DE APELACIONES
Los equipos o selecciones podran apelar:

a. Las decisiones del Jurado o Comité Evaluador de la Etapa 1 (Art. 7.5).
b. Las sanciones disciplinarias aplicadas conforme al Art. 21.1
c. Errores materiales o de procedimiento en el conteo de votos o
puntajes de cualquier etapa.
No seran apelables las valoraciones de fondo sobre el contenido, la calidad o
el mérito técnico de una propuesta, en tanto constituyen criterio exclusivo y
no revisable del Jurado.
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Art. 22.1 - La apelacion debera presentarse por escrito, debidamente
fundada, dentro de las 48 horas habiles posteriores a la notificacion de la
decision que se recurre, ante:

a. El Veedor del CLAM, si la decision corresponde a la Etapa 1.
b. EL Comité Organizador del CONAMERCO 2026 , si la decision
corresponde a la Etapa 2 o a la Defensa Final.

Art. 22.2 - El o6rgano receptor resolvera la apelacion dentro de las 72 horas
siguientes a su presentacion, pudiendo:

a. Rechazarla y confirmar la decision original.
b. Hacer lugar total o parcialmente, corrigiendo el puntaje, resultado o
sancion segun corresponda.

Art. 22.3 - La resolucion de la apelacion es definitiva e inapelable , y agota
la via reglamentaria interna de la Competencia.

Art. 22.4 - La interposicion de una apelacion no suspende, salvo decision
expresa en contrario del o6rgano receptor, el normal desarrollo del
cronograma de la Competencia para el resto de los equipos o selecciones
participantes.

Art. 23 - USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Se permite el uso de herramientas de inteligencia artificial como “apoyo”
para la investigacion, redaccion, diseno grafico, analisis de datos y demas
tareas vinculadas a la elaboracion de los entregables, siempre que el equipo
o seleccion mantenga la:

e Autoria intelectual ,
e El criterio, y la
e Toma de decisiones sobre el proyecto presentado.

Art. 24 - Cada equipo o seleccion debera incluir, junto con sus entregables,
una breve declaracion indicando la fuente usada, qué herramientas de
inteligencia artificial utilizé y con qué finalidad (por ejemplo: investigacion
de mercado, correccion de texto, generacion de piezas graficas,
programacion de la tienda digital, etc.).

Art. 25 - Constituye falta disciplinaria, en los términos del Art. 20, la
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delegacion sustancial en herramientas de inteligencia artificial de la
elaboracion de la propuesta, cuando ello implique que el equipo o seleccion
no pueda dar cuenta, *fundamentar o defender con conocimiento propio* las
decisiones, el analisis y el contenido presentado.

Art. 26 - La “instancia de preguntas” prevista en el Art. 7.5 (Final
Universitaria) y en el Art. 10 (Criterios de Evaluacion), constituye el
principal mecanismo de verificacion de la autoria genuina del trabajo. El
Jurado o Comité Evaluador podra formular las preguntas que considere
necesarias para constatar el dominio del equipo sobre el contenido
presentado, y valorar dicho dominio como parte del criterio "Presentacion
Oral” del Art. 9.

Art. 27 - Ante sospecha fundada de incumplimiento del Art. 25, el Veedor o
el Comité Organizador podra requerir al equipo o seleccidn una entrevista
adicional o documentacion de respaldo (versiones preliminares, registros de
trabajo, capturas de conversaciones con herramientas de IA, etc.) antes de
resolver conforme al procedimiento del Art. 21.1.

Art. 28 - Todo entregable debera incluir un apartado de "Fuentes y
Herramientas Utilizadas", en el cual:

a. Se referenciaran todas las fuentes de informacion citadas
(bibliograficas, digitales, estadisticas, etc.) conforme a las normas APA
(7ma edicion o version vigente).

b. Se referenciara toda herramienta de inteligencia artificial utilizada,
conforme al formato APA para IA generativa: Nombre de la empresa
(Ano), Nombre de la herramienta (version) [Descripcion del tipo de
herramienta], URL.

c. Cuando la herramienta de IA haya sido utilizada para la generacion
sustancial de contenido (texto, imagenes, codigo, analisis), debera
indicarse ademas el uso dado a dicha herramienta (por ejemplo:
"utilizada para la correccion de estilo del Entregable 1", "utilizada para
la generacion de piezas graficas del perfil de Instagram”).

Art. 29 — Reconocimiento de la autoria

La condicion de participante en la Competencia no implicara, por si misma,
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la transferencia de la propiedad intelectual de una startup o proyecto al
CLAM, a las universidades participantes, a los organizadores, patrocinadores
o cualquier otra institucion o persona.

Salvo que exista un acuerdo previo, expreso y por escrito que disponga lo
contrario, la autoria de las creaciones desarrolladas por los estudiantes
correspondera a sus respectivos autores.

En los proyectos desarrollados colectivamente, la condicion de autor
correspondera a los integrantes que hayan realizado aportes intelectuales
sustanciales a la creacion, conforme a las declaraciones efectuadas por el
equipo participante y a la legislacion aplicable.

Art. 30 — Titularidad de la propiedad intelectual

La participacion en la Competencia no generara, por si misma, una cesion de
los derechos de propiedad intelectual de los estudiantes al CLAM ni a las
universidades participantes.

La titularidad de cada activo intelectual se determinara de acuerdo con la
legislacion aplicable y, cuando corresponda, con los acuerdos celebrados
previamente entre los estudiantes, sus universidades, patrocinadores,
empresas u otras instituciones.

Art. 31 — Proteccion de la propiedad intelectual

Los participantes seran responsables de evaluar la necesidad de proteger sus
creaciones antes de su divulgacion publica.

Cuando corresponda, podran recurrir a los mecanismos de proteccion
previstos por la legislacion del pais en el que pretendan obtener proteccion,
incluyendo, entre otros, registros de marcas, derechos de autor, disenos,
patentes, modelos de utilidad y mecanismos de proteccion de secretos
empresariales.

La organizacion de la Competencia podra brindar orientacion general sobre
la importancia de la proteccion de la propiedad intelectual, pero no prestara
asesoramiento juridico particular ni garantizara la obtencion de ningln
derecho de propiedad intelectual.

Art. 32 - Advertencia sobre divulgacion publica
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Los participantes deberan considerar que la presentacion publica de
determinados desarrollos puede afectar las posibilidades de obtener
posteriormente determinadas formas de proteccion intelectual.

En consecuencia, cuando un proyecto contenga informacion técnica,
cientifica, comercial o estratégica susceptible de proteccion, los
participantes deberan evaluar, antes de su divulgacion, la conveniencia de
efectuar los registros correspondientes o adoptar mecanismos de
confidencialidad.

Esta disposicion adquiere especial importancia en aquellos paises cuya
legislacion establezca requisitos de novedad u otros requisitos que puedan
verse afectados por una divulgacion previa.

Art. 33 — Autorizacion de difusion institucional

La inscripcion en la Competencia implicara la autorizacion, de caracter no
exclusivo, gratuito y limitado a fines institucionales, académicos,
educativos, cientificos, historicos, culturales y de promocion de la
Competencia, para que el CLAM pueda:

a) publicar el nombre de la startup;

b) identificar a sus autores;

c) identificar la universidad y el pais de procedencia;

d) publicar una descripcion general del proyecto;

e) publicar imagenes, presentaciones o materiales autorizados por los
participantes;

f) incorporar el proyecto al Registro Internacional de Startups de la
Competencia; y

g) Difundir los resultados y reconocimientos obtenidos.

La presente autorizacion no constituye una cesion de la propiedad
intelectual ni autoriza al CLAM a explotar comercialmente la startup.

Art. 34 — Difusion por las universidades participantes

El CLAM podra promover que las universidades participantes incorporen en
sus sitios web institucionales, repositorios, publicaciones, redes
institucionales y medios de comunicacion académicos la informacion
correspondiente a los proyectos de sus estudiantes.

Las universidades podran reproducir y difundir los proyectos en el marco de



—~ MENDOZA —

\ 2026 Z
*

COLEGIO PROFESIONAL i 3 PAMINISTRACIG <
DE LICENCIADOS EN ADMINISTRACION 2026 4
DE MENDOZA ARGENTINA d

sus actividades académicas e institucionales, respetando siempre la autoria
y titularidad que corresponda.

Art. 35 — Reconocimiento de autoria en publicaciones

Toda publicacion institucional realizada por el CLAM que incluya una startup
debera identificar adecuadamente a sus autores y universidad de
procedencia.

Cuando el proyecto sea utilizado como referencia académica, educativa,
cientifica o institucional, se procurara consignar los datos necesarios para
permitir su correcta identificacion y citacion.

Art. 36 — Proyeccion académica e internacional

El CLAM podra promover acuerdos con universidades, centros de
investigacion, organizaciones empresariales y otras instituciones para
favorecer la difusion académica e internacional de los proyectos
participantes.

Los proyectos podran ser considerados como antecedentes de innovacion,
emprendimiento, administracion, gestion empresarial, transformacion
digital y otras areas relacionadas con la formacion de los estudiantes.

La difusion debera respetar en todos los casos los derechos de los autores y
titulares de la propiedad intelectual.

Art. 37 — Explotacion comercial

La participacion en la Competencia no otorgara al CLAM ni a las
universidades participantes derechos de explotacion comercial sobre las
startups.

Las decisiones relativas a constitucion de sociedades, busqueda de
inversores, licenciamiento, transferencia tecnologica, comercializacion,
incorporacion de socios o explotacion econémica de los proyectos
correspondera a sus respectivos titulares, de acuerdo con la legislacion
aplicable y los acuerdos que celebren.

Art. 38 — Uso de marcas y denominaciones

La participacion en la Competencia no autoriza a los participantes a utilizar
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las marcas, logotipos o denominaciones institucionales del CLAM o de las
universidades participantes fuera de las actividades oficiales de la
Competencia, salvo autorizacion expresa.

Del mismo modo, el CLAM respetara las marcas, denominaciones y demas
derechos pertenecientes a los participantes.

Art. 39 — Legislacion aplicable

Las disposiciones de los Art. 29 a 39 deberan interpretarse de conformidad
con la legislacion aplicable en materia de propiedad intelectual, derechos
de autor, marcas, proteccion de datos, confidencialidad y demas derechos
relacionados.

Cuando exista conflicto entre las disposiciones del presente Reglamento y
una norma imperativa de la legislacion aplicable, prevalecera esta ultima.

Art. 40 — Aceptacion

La inscripcion y participacion en el Mundial de Estudiantes de Administracion
implica la aceptacion de las disposiciones establecidas en los Art. 29 a 39.

Los participantes deberan completar los formularios de autoria, titularidad,
autorizacion de difusidon y confidencialidad que determine la organizacion.
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