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1- REQUISITOS DE CURSADO

- Correlativas previas: Microeconomia Il
- Manejo de:Inglés técnico a nivel de comprension de textos.

2- OBJETIVOS Y EXPECTATIVAS DE LOGRO

El énfasis de esta asignatura estd dado en Teoria de Juegos con informacion incompleta. Sus objetivos
son:

- Estudiar los elementos bésicos de la teoria de juegos con informacién completa, incorporando un analisis
riguroso desde el punto de vista técnico de la existencia y caracterizacién de los conceptos de equilibrio
correspondientes.

- Introducir los juegos de informacion incompleta, tanto estaticos como dindmicos, las técnicas para
analizarlos y los correspondientes conceptos de equilibrio.

- Fundamentar tedricamente la existencia y la descripcion de los distintos tipos de equilibrio, asi como la
relacion entre ellos.

- Revisar los principales temas de la economia de la informacion, tales como seleccion adversa, screening
y riesgo moral, y mostrar cémo estos modelos, a pesar de haber evolucionado en forma relativamente
independiente, pueden ser analizados mediante el instrumental de la teoria de juegos con informacién
incompleta.

- Manejar algunos conceptos matematicos que son utilizados como instrumental estandar en el estudio
formal tanto de la teoria de juegos como de otras areas de la economia.

- Conocer los lineamientos basicos de la teoria de juegos cooperativos y de la economia experimental.

3- CONTENIDOS ANALITICOS

1ra Parte: Juegos con informacién completa.
1 Juegos estaticos de informacion completa

= Representacion normal de un juego.



= Eliminacion iterativa de estrategias estrictamente dominadas.
= Equilibrio de Nash.

= Estrategias mixtas.

= Aplicaciones a la economia.

= Teoremas de punto fijo y la existencia del equilibrio de Nash.
= Aplicaciones a la economia.

2 Juegos dinamicos de informacion completa.

= Juegos de informacién completa y perfecta en dos etapas.

= Induccidn hacia atras.

= Juegos de informacion completa pero imperfecta.

= Perfeccion en subjuegos.

= Juegos repetidos en dos etapas.

= Juegos repetidos infinitamente.

= Juegos dindmicos de informacion completa pero imperfecta.
» Representacion extensiva de un juego.

= Aplicaciones a la economia.

2da parte: Juegos de informacion incompleta.
1 Juegos estaticos de informacion incompleta.

= Juegos bayesianos.

= Equilibrio de Bayes-Nash.

= El disefio de mecanismos.

= El principio de revelacion.

= Aplicaciones a la economia.

2 Juegos dinamicos de informacién incompleta.

= Equilibrio bayesiano perfecto.

= Juegos de emision de sefales.

= Equilibrio bayesiano perfecto en los juegos de emision de sefiales.

= Juegos del tipo “hablar es facil” (cheap-talk).

= Negociacion secuencial bajo informacidn asimétrica.

= Refinamientos del equilibrio bayesiano perfecto.

= El disefio de mecanismos en un contexto dindmico y su relacion con
problemas de seleccion adversa y riesgo moral.

= Aplicaciones a la economia.

3 parte: Topicos especiales de teoria de juegos.
= Juegos de busqueda (Mercado laboral, Mercado de bienes, dinero).
= Juegos cooperativos
= Introduccion a la economia experimental.
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5- METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE EVALUACION DURANTE EL
CURSADO

Las clases son de caracter tedrico-practico.

Los alumnos deben resolver los ejercicios planteados y muchas de las aplicaciones seran
estudiadas fuera de hora de clases, para luego ser expuestas en clases para su discusion. Las
exposiciones seran orales e individuales.

Para la parte relacionada con economia experimental, se hace uso del laboratorio de
computacion, donde se facilita a los alumnos participar de un juego donde la transmision de
informacion, los resultados y los pagos son controlados mediante la red de computadoras.

El proceso de evaluacion es de caracter continuo, a traves del siguiente sistema:

(A) Confeccion y presentacion oral de los ejercicios practicos propuestos a lo largo de todo el
semestre.

(B) Evaluacion escrita sobre problemas de: a) Juegos con informacion completa, en el mes de
septiembre; b) Juegos con informacion incompleta, en el mes de octubre. Todas las evaluaciones
son individuales.

6- SISTEMA DE APROBACION Y PROMOCION DE LA ASIGNATURA

Un alumno regular puede ser promovido si ademas de satisfacer los puntos (1), (2) y (3) del Item
7, cumple con la aprobacion de un examen final que podra consistir o bien en la presentacion
escrita y defensa oral de un trabajo final de aplicaciones econémicas de juegos con informacion
incompleta y/o economia de la informacion o bien en una evaluacién escrita comprensiva de los
elementos conceptuales revisados.

La nota del alumno surge considerando todos los aspectos indicados en los puntos (1), (2), (3) del
Item 7 y el parrafo precedente.

Todas las evaluaciones y presentaciones de modelos o soluciones de problemas deben ser
individuales.

En toda instancia de evaluacion se consideraran distintos aspectos de las respuestas dadas por los
estudiantes, vale decir la exactitud de la respuesta, el procedimiento para llegar a la solucion del
problema, el adecuado uso de los conceptos teéricos desarrollados durante el cursado, la
creatividad demostrada en el planteo de nuevos enfoques, preguntas o temas y, finalmente, la
claridad en la exposicion y el correcto uso del lenguaje.

Los alumnos libres, para la aprobacion de esta asignatura, deberdn cumplir con el requisito
adicional de rendir un examen escrito previo y aprobaran dicha evaluacion escrita con un minimo
de 60%. Si el examen escrito es aprobado deberan, ademas, rendir y aprobar un examen final
oral convencional, en las fechas que oportunamente determine la Facultad y en el marco de la
Ord. 18/03-CD y modif.

Se utilizara para la calificacion de evaluacion la escala numérica establecida en la Ord. 108/10
CS.



7- CONDICIONES DE REGULARIDAD TRAS EL CURSADO
Son requisitos para que un alumno sea considerado regular los siguientes tres puntos:

(1) Presencia activa en al menos un 80% de las clases.

(2) Aprobacion de las exposiciones orales del punto (A) del Item 5.

(3) Aprobacion de las evaluaciones escritas indicadas en el punto (B) del Item 5. Cada
evaluacion se aprueba con un minimo de 60%. Adicionalmente habrd examenes
recuperatorios correspondientes a cada una de las evaluaciones parciales. Se tendra
derecho a rendir la evaluacidén recuperatoria correspondiente cuando soélo se haya
aprobado uno de los parciales.



